ZBIRKA ZADATAKA

Algoritmi

Oval (elipsa) - se koristi za oznacavanje pocetka i kraja
algoritma. Owal za poéetak algoritma sadrzi reé "Start”, a
za zavrietak algoritma "Kraj'

Pravougaonik - sadrii opis naredbi koje se izvriavau jedna
Proces za drugom u redosledu kako su napisane.

Nakon 3to se naredbe (jedna ili vise) izvrie nastavlja se sa
sledecim grafickim simbolom koji sledi.

Trapez predstavlja ulaznu naredbn
\ Ulaz / pezp y

kojom se unose podaci

/ Izlaz \ Trapez koji predstavlja izlaznu naredbu

kojom se ispisuje rezultat

Dyamant - predstavlja proces donosenja odhuke.
Odhka sadrzi pitanja koja mogu da imaju dva
odgovora - DA (tadan iskaz) ili NE (netacan) pa se
nakon utvdivanja odgovora ide na sledeci korak
(simbol)

) Strelica - povezuje graficke simbole u smeru logitkog

izvriavanja



Program treba da ispise korisnikovo ime i prezime i to da li je korisnik putnik ili ne, odnosno da li je iz Sombora.

TRAZITI IME, PREZIME,
MESTO

IME, FREZIME,
MESTO

DALI JE MESTO
SOMBOR?

IME PREZIME JE

NE PUTNIK

¥

IME PREZIME NIJE\
PUTMIK \




Program treba da ispise korisnikovo ime i prezime i to da li je korisnik punoletan ili nije, odnosno da li ima 18 i
vise godina.

TRAZITI IME, PREZIME,
GODINE

IME, PREZIME,
GODINE

DA LI SU GODINE
VECE OD 177

IME PREZIME JE

NE MALOLETAN

¥

IME PREZIME JE \
FUNCLETAN \




Program treba da preuzme malo slovo azbuke od korisnika i da ispiSe obavestenje da li je to slovo samoglasnik
ili nije.

TRAZITI MALO SLOVO
AFBUKE

DA LI JE SLOVO
AILIE LI
L2 L u?

ME SLOVO JE SUGLASNIK

¥

SLOVO JE \
SAMOGLASNIK \




Program treba da preporudi film korisniku na osnovu zanra koji unese. Bar tri razli¢ita zanra treba da budu
zastupljena - ukoliko korisnik ne izabere nista od toga treba da bude obavesten da to Sto je uneo nije u ponudi.

TRAZITI ZANR FILMA

DALIJE ZANR
ROMANTICNI?

DALl JE ZANR
MISTERIJA?

DALl JE ZANR
DRAMEDIJA?

NE

h 4

NEMAMO
PREFORUKU

SILVER LININGS

THE INTOUCHABLES SHUTTER ISLAND PLAYBOOK




Program treba da ispiSe da li je broj koji unese korisnik paran ili neparan (deljiv sa 2).

TRAZITI EROJ

DALIJE BROJ

DELJIV SA 27 HE: ERQJ JE NEPARAN

¥

BRC.J JE PARAN \

\




Program treba da ispiSe da li je broj koji unese korisnik pozitivan, negativan ili nula.

TRAZITI ERCJ

DALl JEBRCOJ
NULA?

DA LI JE BROJ
VECI OD NULE?

=
m

HE

¥ ¥ ¥

EROJ JE NULA BROJ JE POZITIVAN EROJ JE NEGATIVAN




Program treba da ispiSe da li je korisnik maloletan, punoletan ili penzioner (65+) na osnovu godina koje unese.

TRAZITI GODINE

GODIME

DALl SU GODINE
MANJE OD 137

DA LI 53U GODINE
VECE OD 647

=
m

HE

DA DA
¥ ¥ ¥
KORISMIK JE KORISMIK JE KORISNIK JE

MALOLETAN PENZIOMER FPUNOLETAN




Program treba da ispiSe korisnikovo ime i prezime i smenu u koju ide. Ukoliko je ucenik Srednje tehnicke Skole
prva smena je ako je 1. ili 2. godina, a druga smena ako je 3. ili 4. godina. Ako nije ucenik Srednje tehnicke
Skole program ispisuje da ucenik ne ide u tu skolu.

TRAZITI IME, PREZIME,
SKOLU

h A

IME, PREZIME,
SKOLA

UCENIK
NE IDE U STS

DA LI JE SKOLA
§TS?

DA

TRAZITI RAZRED

DA LI JE UCENIK
PRVI ILI DRUGI NE:
RAZRED?

DA

h

UCENIK JE
DRUGA SMENA

UCENIK JE
PRVA SMENA




Program treba da zatrazi od korisnika da unese svoje ime, prezime i broj radnih sati nedeljno. Na osnovu broja
radnih sati, program treba da odredi da li je korisnik zaposlen na puno radno vreme, skraceno radno vreme ili je
nezaposlen: Ako korisnik unese 0 ispisati da je nezaposlen. Ako korisnik unese 40 ili vise sati nedeljno, ispisuje

da je zaposlen na puno radno vreme. Ako korisnik unese izmedu 1 i 39 sati, ispisuje da je zaposlen na skraceno
radno vreme.

TRAZITI IME, PREZIME,
BROJ RADNIH SATI

h 4

IME, FPREZIME, BROJ
RADNIH SATI

DALIJE
BROJ RADMIH SATI
VECI 0D NULE?

IME PREZIME JE
NEZAPOSLEN

DALIJE
BROJ RADNIH SATI NE:
MANJI OD 407

DA
l Y
IME PREZIME JE ZAPOSLEN IME PREZIME

JE ZAPOSLEN NA

NA SKRACENO RADNO VREME PUNO RADNO VREME




Program treba da zatrazi od korisnika da unese svoje ime, prezime i prosecnu ocenu. Na osnovu unete ocene,
program treba da ispiSe uspeh korisnika: Ako je prose¢na ocena manja od 1.5 ispisuje se da ucenik ima
nedovoljan uspeh. Ako je prosecna ocena veca od 4.5, ispisuje da je odlican uspeh. Ako je prosecna ocena izmedu
3.5 4.5, ispisuje da je vrlo dobar uspeh. Ako je prosecna ocena izmedu 2.5 i 3.5, ispisuje da je dobar uspeh.
Ako je prosecna ocena manja od 2.5, ispisuje da je dovoljan uspeh.

TRAZITI IME, PREZIME,
PROSECNU OCENU

A 4

IME, PREZIME,
PROSECNA OCENA

DALIJE / \
= IME PREZIME JE
PROSE}C‘:.h:I]}.’\S?CENA MNE: NEDOVOLJAN \

DALIJE \
= IME PREZIME JE
PROSECNA OCENA MNE: DOVOLJAN \

== 257

DALIJE
PROSECNA OCENA NE- ME PDROE BZ mE ’E
== 357 :
KRAJ
DALIJE \
A IME PREZIME JE
PROSE}ETSC?)CENA NE VRLO DOBAR \

IME PREZIME JE
ODLICAN




Od korisnika se trazi unos lozinke za pristup Wi-Fi mrezi. Korisnik ima tri pokusaja da unese ispravnu lozinku.
Ako unese tac¢nu lozinku, program ispisuje poruku "Povezano na mrezu". Ako tri puta unese pogresnu lozinku,
program ispisuje poruku "Pristup mrezi je blokiran."

BROJ POKUSAJA=D

TRAZITI LOZINKU

l ME

LOZIMKA

BROJ POKUSAJA = BROJ POKUSAJA + 1

DALI JE
LOZINKA TACNA?

DALl JE BROY

NE POKUSAJA = 32

L L

PRISTUP MREZ|
JE BLOKIRAN

POVEZANO NAMREZU




EROJ UNETIH BROJEVA=0
MAKSIMUM =0

TRAZITI BROJEVE

i

BROJ £

Program trazi od korisnika da unese 10 brojeva. Nakon unosa svih brojeva, program ispisuje koji je najveci broj.

BROJ UNETIH BROJEVA

EROJ UNETIH BROJEVA + 1

DALI JE
BROJ VECI OD

ME:

DALl JE
EROJ UNETIH

MAKSIMUMA?

DA

v

MAKSIMUM = BROJ

BROJEVA =107

DA

v

MAKSIMUM




Program treba da ispiSe sve parne brojeve izmedu 1 i 50.

BEROJ =2

BROJ /

-

BERCOJ =BROJ + 2

DALl JEBROJ

M

VECI OD 507




